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Softverska komponenta

Za komunikaciju izmedu delova sistema opredelili smo se za softversko reSenje RabbitMQ.

Na njega se iz .NET backenda konektujemo putem AMQP protokola koji je implementiran u

RabbitMQ.Client nuget package-u.

Delovi sistema koji komuniciraju

Klient

AipsRT

Aips\WebApi

RahbitMQ

AipsWorker

Instance koje komuniciraju su AipsRT (Real-time server) i AipsWorker (server za asinhronu obradu).

RT server vrsi obradu trenutnog stanja na whiteboardu i komunicira sa klijentima putem web socket-a

(SignalR).

Da bi RT server bio odzivan i imao visoke performanse, on se ne opterecuje komunikacijom sa bazom,
vec se zahtevi za upis u bazu prosleduju na MQ.

Sa druge strane worker server prima poruke i izvrSava odgovarajuce upise u bazu.

Na taj nacin Worker i RT serveri mogu horizontalno da se skaliraju nezavisno jedan od drugog, u

zavisnosti od potreba.

U slucaju da dode do greske pri upisu, worker server Salje poruku o gresci na red (queue) namenjen za
greske, dok RT server prima poruku na tom redu i reaguje na odgovarajuéi nacin.



Implementacija

RabbitMgConnection

- connection: IConnection
- configuration: IConfiguration

+ CreateChannel(): IChannel
- CreateConnection()
- CreateConnectionFactory()

v

<<interface>>
IRabbitMgConnection

+ CreateChannel(): IChannel

RabbitMqPublisher RabbitMgSubscriber

- connection: IRabbitMgConnection - connection: IRabbitMgConnection

+ Publish(message: IMesasge)

+ Subscribe(handier: Func<IMessage>)

Infrastructure Layer

IMessagePublisher

Application Layer
<<interface>> <<interface>>

IMessageSubscriber

+ Publish{message: IMesasge)

+ Subscribe(handler: Func<IMessage=)
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Use

<<jnterface>>
IMessage

MoveShapeMessage
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AddRectangleMessage

+

Strana koja Salje poruku koristi IMessagePublisher, dok strana koja prima poruku koristi

IMesageSubscriber.

Za svaki tip poruke (implementira IMessage) se kreira red (queue).

Deo u aplikacionom layer-u je nezavistan od konkretnog message broker-a koji se koristi.




Na taj nacin biznis logika ostaje Cista od implementaionih detalja. Aplikacioni sloj sluzi samo da
definiSe poruke, uz to da moze da definiSe i nacin na koji se one obraduju putem IMessageHandler
interfejsa.

U infrastrukturnom layer-u se nalazi implemetacija RabbitMQ konekcije i publisher-a i subscriber-a
pomodu iste.



	Modeli komunikacije – Faza 3
	Softverska komponenta
	Delovi sistema koji komuniciraju
	Implementacija


